课题：多媒体信息加工Flash动画制作之（一） —新年祝福
一、学习内容分析：
Flash动画是当今重要的一种多媒体信息载体，教材虽然只要求讲解基本动画原理，但为了加强学生动画制作体验，更好地激发学生探究学习的动力。

安排4课时学习体验Flash动画制作。

第1课时，制作新春祝福动画，学习元件创建、元件补间动画，理解帧、关键帧、时间轴概念，体验Flash动画制作；

第2课时，通过变形动画制作体验，学习Flash形变动画制作关键，进一步了解Flash动画制作；
第3课时，学习按钮制作，及简单AS，体验控制Flash动画交互的实现；
第4课时，通过动画、按钮及交互制作综合案例，使全面体验Flash动画交互制作；
二、学习者分析：
高一学生思维活跃，求知欲旺盛；当今互联网高度发达，学生对网页Flash动画和Flash短片都不陌生，且有部分学生初中阶段有一定的基础，但大部分学生对Flash动画的制作知之甚少。

通过激发学生学习的兴趣，调动学生的积极性，让他们在制作中体验动画、动画原理、动画信息加工，用成功的体验认识动画信息加工。
三、教学目标：
（一）知识与技能：

1、熟悉Flash基本操作；
2、体验Flash元件动画制作；
3、制作新年祝福动画。
（二）过程与方法：

   1、通过动画制作模仿和完善，体验动画信息加工、体验Flash动画制作
（三）情感态度：

   1、在实践中体验动画制作中的乐趣；

   2、培养勇于实践、敢于探索的学习精神；
四、教学重点：
（一）重点：Flash动画制作过程
（二）难点：理解元件、关键帧、元件补间动画 
五、教学策略：
使用讲授法，演示法，任务驱动法，引导学生完成制作任务，体验Flash动画加工基本方法和过程。
六、教学媒体选择：
    多媒体机房，多媒体教学平台，投影，FTP数据共享
七、教学过程：
	教学

环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	创设情境，激发学习兴趣
	作为新学期第一节课，展示新春祝福动画，祝福同学们，吸引学生，并提出学习要求。
	观察、思考，了解本节学习目标
	吸引学生注意力，提高参与兴趣，让学生明确本节教学内容和目标。

	讲解

演示
	1、 打开软件，介绍时间轴、帧、关键帧、元件基础知识；
2、 演示元件演员的创建；

3、 元件补间动画；

4、 Flash文本：祝福语；

5、 动画保存与发布
	观察、思考、记忆
	通过演示讲解，让学生了解flash动画制作流程，同时了解任务制作要求。

	学生
制作

体验
	1、 交待制作任务：模拟完成动画制作，鼓励个人理解发挥；
2、 指导学生下载制作素材；

3、 巡回指导。
	理解制作要求，下载素材，发挥想象，模仿制作动画，完成后利用FTP提交作业
	让学生参与体验动画制作，通过模仿掌握基本操作，鼓励有基础和能力的学生自主发挥。

	分析

与

小结
	1、 展示部分学生的作品，点评；

2、 小结制作中的普遍问题。
	浏览和评价其他同学的作品
	小结让学生认识自己的理解和操作误区；作品展示，让学生感受成功，正确评价他人。

	课堂

小结
	小结元件动画关键操作要点
	思考
	总结提升


八、教学评价设计：
（一）过程性评价：

      对课堂上学生参与课堂讨论、完成任务情况进行及时评价，并根据实际情况进行引导和帮助。

（二）总结性评价：

      对学生上交的作业进行适当的展示和点评。
