课题：认识体验程序设计
　　
一、教学内容分析

“信息的编程加工”是教育科学出版社必修第三章第二节的内容，主要内容有初识程序代码、体验计算机程序解决问题的过程。

二、教学对象分析

高一学生在初中有学习VB编写程序的知识和经验，但在编写程序方面起点较低，对编程的过程了解不透彻，而且普遍认为程序设计是一件困难的事情，因此在教学中采用贴近学生生活和学习的例子，从而激发学生的学习兴趣，克服畏难情绪，在体验中感受编程的魅力。
三、教学目标:
（一）知识与技能
  （1） 了解什么是信息的编程加工；

  （2） 了解信息编程加工的一般过程。

（二）过程与方法
  （1）通过例子的演示，了解什么是信息的编程加工

（2）通过一个完整实例，掌握程序设计的一般过程；　　　　　　　　　　　　　　　　　　

（3）通过测试数据的验证，掌握程序的调试方法；
（三）情感态度与价值观
 （1） 体验程序设计的独特魅力；

 （2）激发学生进一步学习程序设计的兴趣

四、教学重点、难点

１、教学重点

　 　信息编程加工的一般过程；

  2、教学难点

　　程序的调试方法

五、教学媒体及准备

多媒体网络电脑教室、多媒体平台（投影机等）、VB、IE浏览器等软件。

六、教学过程

	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	问题引入
	用文本文件加密引入本节内容，演示程序：加密文本文件。
	观看老师演示
	引入课题，吸引学生的兴趣。引出“什么是程序”，“编程加工”的优势

	面向问题体验编程的过程
	1、 介绍ASCII码；

2、 提出问题：如何改变文本内容从而加密文本
3、引导学生读懂加密程序原代码，理解算法设计的重要。
	学生思考
学生根据老师的引导，思考读懂源代码
	引导学生分析问题
引导学生领会把问题解决的方法变成解决问题的步骤，即算法设计

	布置任务：体验VB环境下的编程过程
	布置任务：在vb环境下用程序设计语言实现程序，要求设计解密程序，并体验调试程序过程。

	学生模仿加密程序的编制，完成解密程序的设计
	让学生体验VB下编程的过程

	小结
	小结
	回顾总结
	巩固知识


七、教学评价设计：

（一）过程性评价：

      对课堂上学生参与课堂讨论、完成任务情况进行及时评价，并根据实际情况进行引导和帮助。

（二）总结性评价：

      对学生上交的作业进行适当的展示和点评。
