广州市初中信息技术第一册第三章

第四节《修饰演示文稿》教学设计（第1课时）
一、学习者分析

通过前面三节的学习和练习，学生自己编写的演示文稿已初具规模，有主题页、目录页，还有3张或以上的不同内容的文字幻灯片，前面的技术学生已掌握，正感觉目前的演示文稿单调些，正向往更好更多元化的设置，让自己的演示文稿“活”起来。

二、教材内容分析

1、本节的主要内容及在本章中的地位

本节详尽讲述了修饰演示文稿的各种方法。包括对编辑好的演示文稿加上背景，插入艺术字，插入图片，添加多媒体对象，定义动画，设置超级链接。以上都是本章的重点难点内容，应分为“分步学习”和“综合修改”两部分来学习，分步学习教材包括的内容，综合修改包括第三节编辑的练习、修饰内容的综合应用以及利用各种视图来修改。（模板应用中PowerPoint2000与2003的不同之处，由教师视情况说明，教学过程中的操作以PowerPoint 2003版本为例）

2、教学重点、难点：  

重点：插入图片、背景、艺术字，定义动画，设置超级链接。　　

难点：定义动画的时序和设置超级链接。
3、课时安排：4课时。

三、教学目标

1.知识与技能

（1）了解“修饰演示文稿”和“对演示文稿中的文字进行修饰”的区别；

（2）学会应用设计模板更换幻灯片背景；

（3）初步学会利用格式背景设置不同背景的效果；

（4）学会插入艺术字及调整的操作；

（5）学会图片的插入的操作；

（6）学会插入声音文件，并了解插入CD音乐和插入剪辑管理器中的声音；

（7）学会利用自定义动画设置动画播放的操作；

（8）学会自定义动画的时序设置并根据需要正确设置时间顺序的操作；

（9）了解超级链接的概念，并学会设置超级链接的操作。

2.过程与方法

（1）掌握利用模板更换幻灯片的背景的方法；利用格式中的背景设置不同效果背景的幻灯片的方法；

（2）掌握依据需要灵活选择动画的时间顺序和动作形式设置自定义动画的方法。
3.情感态度价值观

通过修饰演示文稿，激发学生学习的热情，培养学生的审美意识和鉴赏能力。
四、教学理念和方法

以自主学习的策略为主，改传统的“讲-演-练”过程为“学生初试-教师提示-学生再试-教师归纳和演示难点-学生练习和修正错误操作”过程，在此过程中体现表现性目标（某种程度上首创性的反应形式）和问题解决目标（目标任务不放在学生固定的行为，而是注重学生理智的探索）。利用灵活分层的主题任务（非具体操作任务）驱动学生主动参与，体现差异。教师的难点演示一定注意动画及修饰是为内容而服务的宗旨。

五、教学过程设计

1．教学内容的组织与呈现方式

模板背景的使用非常普遍，应该要学生好好掌握。对幻灯片设计下的几项作简单介绍，插入艺术字和图片使用较多，加上小学阶段的文字处理软件学过的技术能迁移，故这两样可以交给学生自己探索完成，教师只做最后的总结，说明注意事项等即可。添加多媒体对象声音是需要较详细讲解。以上都是通过插入菜单，可统一归纳来讲，基础好的学生可以按照：教师给出任务→学生尝试寻找→教师启发、局部演示→学生再试→教师纠错并小结；基础不好的学生可以按照：教师给出任务并给出提示→学生尝试→教师演示→学生模仿→学生练习→教师小结。

自定义动画和超级链接两部分可分别单独上一节课，动画的任务设置注意：动画是为内容服务的，不是为动画而动画；时间性应体现出来，让学生理解为什么有时间顺序的设置。通过目录幻灯片设置超级链接，来体现超级链接的作用。（CD声音略讲，因为作为作品要上缴，不能交CD。而学生由于经常使用MP3、MP4，所以对声音的转换较熟悉。）
2．教学过程
第1课时：幻灯片的背景

	教学环节
	教师教学
	学生活动
	设计意图

	引入
	[展示]将做好背景修饰的演示文稿“谢师颂”展示给学生。
	观看教师的文稿，思考自己的文稿该如何修改？ 
	创设情景。
先行组织者策略。


	利用模板更换背景
	[演示]介绍幻灯片设计窗口及各项功能：从“格式”菜单选择“幻灯片设计”，在屏幕的右边将出现“幻灯片设计”的窗口，除“设计模板”还有“配色方案”、“动画方案”，简单浏览“应用设计模板”和“配色方案”的情况，“动画方案”较少使用，人们更习惯应用“自定义动画”窗口来设置动画。

[演示说明]留意当鼠标指向一种模板的右边时即显示一个倒置的三角符号，单击该三角符号，显示下拉菜单“应用于所有幻灯片、应用与选定幻灯片、显示大型预览”三项。略解释其含义。

[PPT] 任务1利用“设计模板”为自己的幻灯片添加背景。

[小结]教师视学生情况是否演示。

[PPT]显示：应用模板操作步骤：格式（快捷工具）→幻灯片设计（设计）→设计模板。
	明白从何处加背景模板。软件自带的设计模板的背景方便幻灯片添加背景。
打开前几节课完成的文字稿本幻灯片。

独自操作：尝试更换不同的模板应用于自己的幻灯片。
	解决学生的技术障碍。
有详有略，突出重点。
主题任务驱动，学生各自选择自己觉得合适的模板作背景。主动参与，体现差异。

归纳一般方法，帮助学生提升技术方法， PPT显示兼顾受阻学生。

	利用“背景”命令设置幻灯片背景
	[提示]模板更换的背景固然不错，但似乎是大色块的应用，更注重的是整体色调和框架，即为了完整、专业的外观而设计。还有没有其他方法设置背景呢？比如，加上自己的图片作背景，如老师的幻灯片般加上不同纹理色彩做背景。

[PPT] 任务2利用模板之外的方法设置不同效果的背景色、图片、纹理等。

[辅导]教师巡视并引导启发：学生能进入“背景”对话框，但不易找到“填充效果”，提示学生：在以往学习中知道，倒置的三角符号表示可以打开下拉菜单；进入下拉菜单后再提示选择不同命令有什么效果。

（注：如果多数同学不知道“填充效果”教师就演示）

[演示]：演示局部操作：在“背景”对话框中单击背景填充的三角符号——选择“填充效果”——在新的“填充效果”对话框中，浏览该对话框内容，点击各选项卡“过渡”、“纹理”、“图案”、“图片”。

[PPT]背景设置：格式→背景→填充效果→纹理（图片）。
	思考并寻找其他方法。

快捷菜单、格式菜单中都有“背景”命令，选择该命令进入“背景”对话框，尝试操作。

不但尝试、寻找。

修正自己的错误操作。
完成自己所有幻灯片背景的设置并提交给老师。
	激发学生思考，理智的探索。

利用技能的迁移。

排除时间的浪费，兼顾学生探究方法的掌握。

各自完成体现差异。

PPT显示兼顾受阻学生。

	总结评价
	鼓励学生的探索，归纳背景的设置为了更好的表现主题，让作品更漂亮，更有说服力。注意：“背景”快捷菜单只有在幻灯片的空白处右击时才出现。

发现评价优秀的学生作品，从颜色的搭配和整体风格，是否突出主题来讲；

个别搭配太差的学生作品讲评，注意不要点名。
	进一步理解为“主题”服务的思想，进一步理解第二节中文本框和空白处的区别。
听讲解及观看作品，发表评价意见。
	归纳提升。
学习评价。


    3．教学评价

（1）教师在“总结评价”环节同学生一道点评优秀作品，树立好的典范。

（2）教师在“总结评价”环节及巡视辅导时指出搭配太差或典型错误操作，警示学生注意。

（3）完成学生课堂教学自评表：（表如下），对自己的课堂学习过程进行评估。

姓名    学号     第  节课   教学内容           
自我评价反馈表：（仅用于教学参考，请如实填写，在相应格打“√”）

	积极探索，不用老师提示就能独立完成任务
	积极探索，在老师的启发后找到方法，完成任务
	虽积极参与，但效果不佳，看了老师的演示后完成
	想积极参与，但无从下手，看了操作后还要问人才完成
	努力了不少，但是，仅完成了少部分

	
	
	
	
	


六、教学反思
1．一直希望学生学习操作技能不要只是为技术而技术，应该为内容需要而使用技术。比如，不少学生设置动画时就是让幻灯片中的内容“飞舞”起来而已，是否符合内容需要，甚至没有任何必要的内容也在狂舞，丝毫没想到内容是否需要动画，只为动画而动画。这是笔者希望自己的教学避免的，学生在应用中确实少了一般的乱舞，多了不少理性的思考。

2．不只是动画设置要依据内容需要，时间顺序的设置、声音的插入等都应该让学生体会到内容的需要，尤其是时间的设置，有顺序感才能让学生真正体会和理解时间顺序设置的要求及设置的具体操作步骤。感觉按照这样的设计，学生作品中的时间设置等显得理性多了，对时间顺序的操作也较熟练。

3．这样的设计主要想强调形式是为内容服务的，在指导学生过程中也这样提示学生，对比之前学生作品感觉作品的主题表现更强了，应该是学生理解了教师的意图并应用中。
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