第一届     学生竞赛项目——人工智能类


2013虚拟机器人搜救季度赛
一、竞赛目标

通过比赛，让参赛选手对救援工作有更深刻的了解，同时也提高学生的救援意识；通过机器人搭建，培养参赛选手的动手能力；通过程序编写，使参赛选手的编程能力得到进一步提高。

二、竞赛范围

小学组、初中组、高中组（含中职）。

三、竞赛环境
1、软件环境

（1）操作系统：WINDOWS XP。
（2）比赛系统：中鸣3D机器人仿真搜救平台（季度赛版本）。

2、硬件环境

（1）电脑硬件配置: cpu P4 2.4G、内存 512M、显卡 32M以上(推荐CPU PE5200、内存2G、64M显卡)。
（2）电脑数量:组委会提供竞赛现场编程用电脑（每人一台），参赛选手不允许携带任何可以复制文件的工具进入竞赛现场（如U盘等）。

（3）投影仪：组织方提供1台投影仪连接裁判电脑用于显示比赛过程。

（4）所有电脑必须连在同一个局域网，并且可以互相通信。
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3、竞赛场地

四、竞赛相关

（1）场地结构一层。上图仅为例图，具体场地以现场公布为准。

（2）一层共有4个房间。 

（3）地板上的黑色轨迹线有虚线和实线之分，各个房间也有不同的任务。
（4）图中的圆形模型为巨石，可被机器人推动。

（5）每一个组别的场地地形以及难度会略有不同，场地的元素和结构可以参考上图。

五、竞赛规则
1、机器人：机器人必须在22×22×22个单位（一个单位相当于现实的1.2个像素）以内，只能有1个主控器、两个马达、传感器不限。

2、参赛队伍：每支参赛队伍须由1名成员组成。

3、被困人员：被困人员将会出现在场地上的任意位置。

4、解救被困人员：机器人到达被困人员位置，停下3秒(系统时间)即可解救被困人员。

5、灭火：机器人到达火源位置，停下3秒(系统时间)即可灭火。

6、搜索单位：机器人完全进入黄色任务得分触发器，即可视为成功搜索到该单位。

7、清理现场：机器人把红色巨石推进红色触发器，即可清理现场。

8、竞赛任务

（1）以一次救援行动为主线，救出场地中的被困人员、灭火、搜索单位和清理现场。机器人从场地指定区（图中start区域）出发，沿途做搜救任务，最后到达指定的安全出口（图中end区域）。

（2）有黑线的机器人必须沿轨迹救出被困人员。

（3）被困人员、火源，搜索单位和障碍数量与位置、轨迹线复杂程度、石块的数量与位置因组别不同其难度有所差异，这些任务请以现场公布的为准。
9、竞赛时长

（1）机器人搭建、编程及调试：60分钟/组别。
（2）任务完成：100秒/组别。

10、机器人程序约束

    使用机器人快车编写程序时，“系统延时”函数使用次数不得超过5次。若使用超过5次，则之后再调用该函数将不会再有延时效果。

六、竞赛终止

1、比赛没有进展超过10秒。

2、因机器人自身出错而导致比赛中断，该队队长可选择向裁判示意停止该轮比赛。

3、未能在规定时间内完成任务。

4、参赛选手主动宣布放弃。
七、评分标准

1、参赛队伍程序可以运行两次。如参赛队伍对第一次成绩没有异议，将以第一次成绩为最终成绩；如参赛队伍对第一次成绩有异议，要求第二次演示，那么第一次演示成绩作废，以第二次成绩为最终成绩。

2、机器人成功解救被困人员：+10分/人。

3、机器人成功灭火：+10分/支。

4、机器人搜索单位：+10分/个。

5、机器人清理现场：+10分/个。

6、成功完成任务实际时长每提前一秒：+0.3分。

八、比赛

8.1赛制

虚拟3D搜救比赛按小学、初中、高中三个组别分别进行比赛。所有参赛队在网上统一时间进行初赛，按总成绩前30名进入决赛。进入决赛的队伍到指定地点统一进行比赛。
8.2参赛队
8.2.1 每支参赛队由1名学生和1名教练员（教师或学生）组成。

8.2.2 每场比赛进场时，不得使用储存数据的用品或有记录数据的纸张，一经发现，取消比赛资格。

8.2.3 参赛队在比赛前有1分钟时间，检查所在位置的电脑是否能运行搜救软件搭建和编程模块。
九、竞赛纪律

1、参赛队伍应根据比赛时间安排提前进入比赛区域，准备签到并做赛前准备。  

2、领队、指导老师及家长不得进入比赛区域，违者将警告并记录在案。情节严重者将扣参赛队伍比赛分数。

3、比赛迟到5分钟以上，裁判可判定该参赛队伍为弃权。

4、竞赛期间，凡是规则中没有说明的事项均由裁判决定。
十、评分表
虚拟搜救评分表

	评分表

	省市
	组别
	学校
	姓名

	　
	　
	　
	　

	成绩

	　
	时间
	得分
	备注

	第一次登记
	　
	　
	　

	第二次登记
	　
	　
	　

	最终成绩
	( 100 -        )×0.3 +          =            

	　
	　
	学生签名：
	　

	　
	　
	裁判签名：
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