
《信息加工概述》教学设计
一、教材分析：
1、教学内容：
本节课出自教育科学出版社出版的高中《信息技术基础》（必修）第三章第一节。

本节《信息加工概述》是一节理论课，课标要求学生从总体上了解信息加工的基本知识，理解手工与计算机信息加工方式的异同，掌握计算机信息加工的一般过程和类型。本节是对本章第二、三节和第四、五章（信息技术环境下的信息编程加工、信息智能化加工、文本表格信息加工、多媒体信息加工）的概括，是为后面的学习做铺垫。

2、教材处理：

本节作为一节理论课，教材以陈述性文字描述为主，内容较枯燥。为了提高学生的学习兴趣和学习效果，我在教学中，除了采用教材中的“数据统计”的例子外，另外补充了图像、影音信息加工方面的内容。
关于计算机信息加工的三种类型，考虑到本节的后两节有信息编程加工和信息智能化加工专题学习，故重点放在“基于大众化信息技术工具的人性化信息加工”类型上，对于“信息编程自动化加工”和“信息智能化加工”，本节课不展开讨论，计划放在第二节课开篇。

二、学情分析：
1、高一年级学生在日常生活中应该经常有意识或无意识地接触信息加工，且随着计算机的普及，90后的城市学生对计算机信息加工也不陌生，他们或多或少地了解计算机信息加工，如文本表格处理、图像处理等。这些经验对于本节信息加工概述的学习较为有利，但他们的理解并不完整，需要进一步的学习。

2、生活在计算机普及的90后学生，对于信息加工从人工到计算机的变革，并没有太多的体验，他们对于计算机信息加工的优势认识不足。
三、教学目标：
1、知识与技能：
（1）了解信息加工及信息加工的一般过程；

（2）感知信息加工方式的变革；

（3）理解手工加工信息与计算机加工信息的异同；

（4）掌握计算机信息加工的一般过程和类型。
2、过程与方法：
（1）通过网站导学、课例分析、小组讨论、自主探究的方法，引导学生分析归纳信息加工和计算机信息加工的一般过程，理解手工与计算机处理信息的异同、掌握计算机信息加工的类型；

（2）通过案例体验，使用图片、实物、多媒体视频的展示，引导学生感知信息加工方式的变革，认识计算机信息加工的优势。

3、情感态度与价值观：
通过案例体验计算机信息加工的优势，激发学生进一步学习计算机信息加工的兴趣，形成积极主动的学习和使用信息技术的态度。
【教学重点】：信息加工方式的变革，手工加工信息和计算机加工信息的异同。

 【教学难点】：计算机信息加工一般过程。

四、教学策略：
1、本节计划教学一个课时。
2、由于本节内容以理论陈述为主，内容相对较抽象枯燥，为了提高学生的学习兴趣，引导学生主动学习，达到教学目标要求，我在教学中主要采取以下措施：

（1）网站导学：按教学内容设置网站导航，通过教师引导，发挥网站的导学作用，使教学主线脉络清晰；其二，在网站中充实本节教学有关的学习资料，并设置拓展学习A_大师尤斯曼合成作品欣赏、拓展学习B_暗房技术介绍、拓展学习C_信息技术工具介绍，有利于层次不同的学生有选择性地学习。

（2）精选课例：精心挑选贴近学生学习生活的案例或具有代表性的案例，在教学中使用，使抽象枯燥的内容变得鲜活具体，有助于学生理解和归纳理论知识。本节教学共准备了七个案例，计划在“信息加工和信息加工的一般过程”、“信息加工方式变革”和“计算机信息加工的一般过程”环节中使用。

（3）采取行之有效的教学方法：以学生为主体，教师引导学生感知体验、小组讨论、自主探究、分析归纳，使学生在感性体验的基础上能够归纳和陈述。

（4）内容呈现形式多样化：课件动画、网站网页、精彩图片、实物图纸、电影视频等，吸引学生，激发学生的学习兴趣，促使学生主动学习。
五、教学资源：
多媒体课件、演示视频、手绘和打印的工程图纸、导学网站、多媒体教学设备和教学平台。下图为导学网站的导航和部分截图：
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六、教学过程设计：
	教学环节
	教师教学
	学生活动
	设计意图

	1、
导入教学
 (2分钟)
	【课例1】校运会成绩公告组的工作流程
【教师活动】

    课件展示“校运会成绩公告组的工作流程”图，吸引学生，动画演示信息活动的流程，引入“信息加工”和本讲课题“信息加工概述”。
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	1、观看课件展示，从中了解：在信息活动过程中，“信息加工”环节的作用和意义。
	1、用贴近学生的课例，导入课题，吸引学生，激发学习兴趣，引导学生了解信息加工环节的意义。


	2、
分析归纳：

信息加工

的一般过

程。
(4分钟)
	【课例2】加工资料撰写演讲稿的工作流程
【教师活动】

    课件展示“加工资料撰写演讲稿的工作流程”图，引导学生分析归纳信息加工的一般过程，动画演示归纳结果。

[image: image2.png]INTERHRSEHRARRE

(EEmMIn—RRidE

I

LIgEREHER —

6. g —_—

|

@ WEEMIBT

—

@ WHERERIHT
HE, % 5%
Hire. $3th. BiE

® RiEEHERBINLT






	1、思考、分析归纳信息加工的一般过程，比对自己的归纳结果。
	1、引导学生了解信息加工的一般过程。

	3、
案例体验：

信息加工

方式的变

革
(16分钟)


	【设问】
    校运会的成绩公告组的信息加工可以用人工方式处理，那么，现在的大型体育赛事如奥运会、亚运会，也是这样吗？
【案例体验】
    【案例1】 暗房技术到计算机图像处理技术；

    【案例2】 工程制图从手绘到计算机辅助设计；
【案例3】 CG技术对影视行业的巨大影响；


	
	1、三个案例体验，通过图片、实物和视频，让学生感知计算机技术给信息加工方式所带来的巨大变革，认识计算机加工信息的优势，理解手工与计算机处理信息的异同；
2、丰富教学内容；

3、拓宽学生的视野。


	3、
案例体验：

信息加工

方式的变

革
(16分钟)


	【案例1】 暗房技术到计算机图像处理技术
【教师活动】

1、展示暗房特技大师杰里·尤斯曼的早期摄影合成作品，引导学生浏览导学网站，浏览本案例资料、拓展A_大师暗房合成作品欣赏、拓展B_暗房技术；

2、在学生浏览导学网站资料过程中，给学生介绍早期的胶卷摄影和暗房技术，现代的计算机图像处理技术和当今数码摄影工作室使用计算机处理的优势。
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	1、在教师的引导下浏览导学网站，感知图像信息加工方式的变革；

2、有基础的学生可以下载网站提供的“模拟大师.PSD”文档，用PS打开，体验计算机的图像合成。
	1、让学生了解早期胶卷摄影到现代数码摄影的变化、暗房技术到计算机图像处理技术的变化，感知图像信息加工方式的变革。



	
	【案例2】 工程制图从手绘到计算机辅助设计
【教师活动】

分发若干张手工绘制的工程图纸和计算机绘图打印的工程图纸，给学生传阅，同时，教师展示计算机辅助设计软件如AutoCAD ，向学生介绍计算机技术给工程设计领域所带来的变革。
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	1、传阅图纸，与老师交流，感知计算机给工程设计领域所带来的变革。


	1、让学生感知——信息加工方式的变革给专业应用领域带来了什么样的变化，拓宽学生的视野 。

2、实物工程图纸能给学生带来新鲜感，能够引发学生的好奇和兴趣，让学生的感知更为深刻；

	
	【案例3】 CG技术对影视行业的巨大影响
【教师活动】

1、播放《变形金刚》制作花絮片段，约2分钟（片段中含纯计算机制作的场景和人工拍摄与计算机制作合成的场景）。

2、投影展示三部电影的海报，分别是《最终幻想：灵魂深处》、《变形金刚》和《复仇者联盟》（均是CG应用的经典之作）。
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3、设问：这三部电影有什么特别之处？（老师为什么选这三部电影？）
4、引导学生浏览导学网站有关CG技术的资料，简单介绍电影中的CG。


	1、观看电影

制作花絮，浏

览导学网站，

了解CG技术，相互讨论

交流，感知计

算机给影视业所造成的巨大影响。


	1、通过视频、海报吸引学生，引导学生浏览导学网站，在了解CG技术同时，感知计算机给影视业所造成的巨大影响。

	4、
小组讨论：
计算机信

息加工的

一般过程。

（8分钟）

	【任务分析1】校园网新闻稿配图
设想，你作为校科技节摄影记者，为某项活动做了现场拍摄，现在需要你给项目组提供两张照片，用于校园网的新闻稿，要求将两张照片拼在一起并调整合适的图像大小。

请大家四人一组，讨论使用计算机完成这一任务的过程？
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【教师活动】

 1、布置小组讨论，引导学生分析归纳并且陈述“计算机处理图像信息的一般过程”；

 2、用课件演示归纳结果。
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【任务分析2】处理成绩表

设想，如果有了纸质的登分表，现在需要利用计算机进行总分和排序，计算机完成这一任务的过程是怎样的呢？

【教师活动】

1、引导学生浏览导学网站中“用计算机处理成绩表的任务过程”，让学生发现“计算机信息加工过程”具有一定的规律；
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 2、进一步引导学生归纳“计算机信息加工的一般过程”，并用课件动画揭示归纳结果。
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	1、小组讨论，思考、分析归纳计算机处理图像信息的过程。
2、浏览网站，参阅“用计算机处理成绩表的任务过程”的归纳结果；

3、归纳“计算机信息加工的一般过程”，理解手工与计算机加工信息一般过程的异同。

	1、本环节引导学生分析归纳 “计算机信息加工的一般过程”，为本节教学重点；
2、通过两个任务分析，用小组讨论、浏览网站、归纳陈述的方式，让学生掌握计算机加工信息的一般过程。


	5、
自主探究：

计算机信

息加工的

三种类型。

（8分钟）

	【任务1】
请大家浏览阅读导学网站，回答计算机信息加工有哪三种类型？
【教师活动】

布置任务，引导学生浏览阅读导学网站中“计算机信息加工的类型”的内容并提问。
【任务2】
我们要处理的信息可能是文本信息、图像信息、音视频信息等等，以下的各种信息，你会选择哪些计算机信息技术工具来加工？ 

1、加工文本信息：____________________________

2、加工图像信息：____________________________

3、加工音频信息：____________________________

4、加工视频信息：____________________________
【教师活动】

布置小组任务，引导学生讨论交流所知的计算机信息技术工具，引导学生浏览阅读导学网站（拓展C_信息技术工具）并提问。在交流互动中，对知识面较广的学生予以表扬激励。
	1、浏览导学网站资料，自主探究学习，思考和交流。
2、分组讨论，相互交流。
	1、通过两个任务，采用网站导学、自主探究、小组交流的方式，让学生掌握计算机信息加工的类型； 

	6、
评价小结
(2分钟)

	【课堂小结】

1、信息加工及信息加工的一般过程？
   2、信息加工方式的变革？
   3、计算机信息加工的一般过程？
   4、计算机信息加工的类型？
【课堂评价】

对学生（小组和个人）的课堂表现进行的简单点评。


	
	1、巩固所学，表扬激励。


七、教学反思：
本节理论课，由于采用了丰富的课例，枯燥的理论变得鲜活具体；手绘工程图纸、CG技术、胶卷摄影等使学生产生了很大的学习兴趣，学习变得更为积极主动；小组讨论活跃了课堂气氛；导学网站使学习过程脉络分明，也有利于层次不齐的学生有选择地学习探究。通过本节学习，学生对计算机信息加工有了系统的理解认识，特别是对信息加工产生了浓厚的兴趣，为下一步的信息技术环境下的计算机信息加工的学习打下了基础。
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