高中《信息技术基础》必修第5章第3节：图像信息的采集与加工第二讲
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从模拟大师开始
——《数字化图像合成》教学设计
中山大学附属中学 信息技术 俞惠铭
一、教材分析：
（一）教学内容：
本节出自教育科学出版社出版的高中《信息技术基础》第五章第三节——图像信息的采集与加工。本节要求学生了解图像的类型与格式，能够根据实际需求进行图像采集，合理选择软件进行图像编辑和图像合成，并在此基础上掌握图像设计的基本理念。
根据教学要求，我将本节“图像信息的采集与加工”分成三讲，本讲为第二讲，内容为图像合成，兼顾技术学习和创作设计。
（二）教材处理：

个人认为教材中的合成案例较单调、技术较分散。在教学设计中决定以层蒙版作为图像合成体验的一个关键技术，主要基于以下考虑，一是层和层蒙版是图像处理软件Photoshop的重要技术，学生如果能顺利掌握和应用，可让学生对Photoshop软件产生亲切感，提升学生进一步学习Photoshop图像加工的动力；二是该部分技术相对独立，制作效果立竿见影，可让学生在制作体验中树立信心，身心能更好地投入创作设计方面，为日后的图像设计和处理打下基础。

二、学情分析：
由于计算机和数码设备的普及，高一年级学生对数码图像有一定的了解，但他们大部分对数码图像的处理加工没有太多的经验，对较专业的图像加工软件Photoshop，存在学习的恐惧和向往，苦于不知道从何学起。

三、教学目标：
（一）知识与技能： 
1、初步认识利用Photoshop进行图像合成的方法，初步掌握Photoshop层及层蒙版技术、了解Photoshop画笔、移动等工具的用法；
2、初步体验数字化图像合成的创作设计。
（二）过程与方法： 
1、通过Photoshop层和层蒙版的使用，学会使用Photoshop进行数字化图像合成的基本方法；
2、通过自选素材进行合成创作，学会使用图像合成来呈现主题、表达思想与创意的方法。
（三）情感态度与价值观：
1、通过技术学习和创作体验，激发进一步学习图像加工的兴趣，形成积极主动的学习和使用信息技术的态度；
2、通过作品欣赏和互评，培养了审美观，感受了学习的乐趣，强化了学习的动力。
【教学重点】：运用数字化图像合成技术，呈现创作主题，表达思想与创意。
 【教学难点】：Photoshop层和层蒙版技术。
四、教学策略：
本节教学设计兼顾技术学习和创作体验，内容对学生有一定的吸引力，为了让学生更好地掌握图像合成的技能、培养初步的创作理念，我在教学中主要采取以下措施：
（一）任务驱动：设计有梯度的课堂任务，从模拟大师到合成创作，让学生从易到难，从简单到复杂，从技术模拟到自我创意，引导学生一步一步掌握技术，并运用技术进行初步的创作体验，培养学生创作理念。
（二）精选题材：从大师作品、模拟练习到合成创作，始终以“手”作为重要的合成元素，启发学生的创作思路。

（三）网站助学：制作教学网站，设置“暗房合成欣赏”、“数码合成欣赏”、“任务一模拟大师”、“任务二合成创作”、“作品互评”、“技术要点指南”栏目。教学网站有以下特点：一是提供了较丰富的学习资料，素材和作品直观地呈现在网页中，便于学生创作的选择；二是“作品互评”栏目使用动态网页技术，可呈现学生提交的作品，有利于实施教学评价；三是提供了较详细的技术要点指南，供层次低的学生查阅参考。
五、教学资源：
课件、教学网站、多媒体教学设备和教学平台。下面是网站部分截图：

六、教学过程设计：
	教学环节
	教师教学
	学生活动
	设计意图

	（一）
创设情景

导入新课
	1、用合成效果图片导入课题。
2、简单描述图像合成的概念。

	1、从教师的课件，了解本讲课题。
2、了解图像合成的概念。
	1、 通过合成图片吸引学生，激发学习兴趣，并了解本讲课题。
2、 通过图片，直观地让学生了解“图像合成”是指什么？

	（二）
创作启发

任务铺垫


	1、介绍合成大师杰瑞·尤斯曼，展示大师的合成作品，引导学生观察并思考合成元素“手”在作品中”的意义。
2、从技术角度，简单描述和演示暗房合成图像的技术（纸质大师作品图和自制挡板演示）。
[image: image1.jpg]



	1、从教师的展示中欣赏大师图像合成作品，思考大师作品中“手”的意义。
2、了解暗房合成图像的技术。

	1、 通过大师作品欣赏和引导学生思考合成元素“手”的意义，给予学生创作启发。
2、 通过早期暗房合成图像的技术的介绍，提升学习数字化图像合成的兴趣，并为数字化图像合成“模拟大师”任务做铺垫。


	（三）
任务一：

模拟大师


	1、引入Photoshop——数字信息时代的图像合成工具，布置“模拟大师”任务，并进行示范操作。
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2、指导学生进行模拟大师练习。巡回指导中，观察学生的练习情况。
3、小结归纳：教师示范学生容易犯错的问题，提示普遍性问题的解决方法。
4、问：“手”在作品中的意义？

	1、从教师的讲解和示范操作中了解本讲数字化图像合成技术要点：Photoshop层和层蒙版技术，了解层的基本操作和画笔的基本用法等。

2、完成“模拟大师”练习，初步体验数字化图像合成。

3、从教师小结中检查自己掌握情况。

4、思考：“手”在作品中的意义？


	1、初步认识数字化图像处理软件Photoshop，了解层和层蒙版技术，了解层的基本操作和画笔的基本用法等，为本讲学习奠定知识基础。

2、通过任务练习，让学生初步掌握技术，并体验数字化图像合成的过程。
3、促进学生对基本任务的掌握，巩固蒙版的使用技术。

4、进一步进行创作启发，为合成创作作铺垫。

	（四）
任务二：

自选素材

合成创作

	1、从任务一“手”的作用，引入手势，简介手势能表达的情感，展示第十届全国中小学电脑制作活动全国二等奖作品“绿孩子”（用了手势素材），展示一些用了手势素材的合成作品。
2、布置“合成创作”任务：以“手”为必要素材，进行合成创作，表达环保、亲情、爱心、希望的主题。
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3、展示教师的示范作品（或其他班学生的合成作品），并进行启发性示范操作，示范中对学生容易犯的错误加以提醒。
4、巡回指导学生，并掌握学生创作情况，提醒学生作品的保存和提交。

	1、从教师的讲解和展示中获取创作启发。
2、从教师的讲解中获取任务要求。
3、从教师的示范中，获取创作启发，熟悉制作技术要领。
4、完成合成创作，完成后保存并提交作品。


	1、 通过手势介绍、展示作品，启发学生创作思路。

2、 使学生明确任务要求。

3、 通过启发性示范，启发学生如何选题创作，及让学生进一步熟悉操作方法，并激发学生的创作欲望。
4、 通过体验合成创作，强化技术运用能力，培养初步的创作理念。


	（五）
作品互评
学习反馈


	1、引导学生浏览教学网站中学生提交的作品，进行欣赏互评。
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2、以答辩的方式引导学生思考如何表述自己作品的创作和技术。
	1、在教师引导下，浏览教学网站中“作品互评”页，对提交的作品，相互鉴赏。

2、思考如何从创作和技术两方面表述自己作品？参与教师答辩式的互动提问。

	1、 通过网页的展示，相互之间的作品欣赏和评价，让学生有一定的成就感，感受学习的乐趣，并开阔创作思路。
2、 促使学生思考如何表述自己的创作，锻炼学生的交流沟通和表达能力，强化创作理念。


	（六）
课堂总结

情感升华
	1、小结：技术要点和创作方法。

2、布置课后思考：
好作品一定需要最好的技术？

好技术一定就有好作品？ 
	1、从小结中巩固今天的技术学习和创作的思路。

2、思考技术和作品的辩证关系。
	1、 梳理技术要点，归纳作品的创作过程。
2、 通过思考题，鼓励学生学好技术，并将技术正面运用于生活和学习中。
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