
我应该学什么语言？这句话被问的很多，但是通常是不会得到答案的。每种语言都有一个相对固定的崇拜者群体，每次在论坛上有人比较一种语言的好坏，就会引发一场持久的战争。之所以发生这种情况，正是因为各种编译语言之间的力量是均衡的，没有哪一种语言是完美的，能够“终结”其它的所有语言。即使像Linux下的几种脚本语言那些看似长的很像的语言，也没有谁被谁完全替代，大家和平共处了许多年，并且在各自的位置发挥着自己的长处。

这里就我所了解的几种语言和自己学习的经历给新人一点建议，如果你有特殊的需求，比如工程或者数学，那可能需要一些特殊的语言来解决，比如Lisp或者Ada，这在该领域内基本上是无可替代的，那你也没有什么好迷惘的了。如果你只是一个刚刚准备进入编程这一行的学生，或者是一个想业余时间搞点自己的小东西的业余开发者，却不知道哪种语言比较适合自己，就接着往下看吧。

首先是C语言。几乎所有的书和计算机专业都把C语言称为语言中基础的基础，在大学里基本上都属于必修课程，而且，现在还是我们国家计算机等级考试和程序员水平与资格考试的标准语言。C语言之所以有这样的地位，是因为它最接近底层，最接近汇编语言和机器语言，最接近机器的思维方式，其它更高级的语言，最终也要按照它的那些基本逻辑来处理问题。所以，学好C语言可以更方便的以机器的模式思考问题。

另外，C语言所涉及到的程序的顺序结构循环结构和分支结构，还有整数字符串数组等变量，这些都是万物之源，所有的编程语言都离不了。而且C语言有着严格的格式规范，不符合规范的写法或者错误的类型定义，都会引起编译错误，还有像if(a=1)这种常见错误，都可以让人在使用C语言的过程中养成良好的编程风格和代码规范。这些习惯在以后使用其它更宽松的语言的时候，会大大提高你的代码质量。

还有，因为C最接近底层，其代码效率只有手工优化的汇编可以匹敌，在许多脚本语言里面（比如Python）可以把一些大运算量的关键代码用C来完成，从而获得更高的执行效率。

综上所述，如果你真的想学好编程语言，C是一定要好好学的。但是新手学C语言通常会出现一个问题，就是除了写个排序算法，似乎根本想不出来C语言有什么用。这是因为我们的教科书讲C语言的时候，只讲这些基本算法，甚至连读写文件都不去讲，更不用说图形界面处理了和网络操作了，没有这些知识，想写一个真正的应用那是不可能的。不过，书上没有不等于学不了，文件操作和网络操作的讲解网络上有着大把的讲解，（现在Windows下用这个人比较少了，但是讲解Linux下C语言编程的书还是相当多的。）只要你随便找几篇文章看看，具备了这些基础知识，写一个自己的WEB服务器并不难。在逐步增加功能完善功能的同时，你的C语言基本上就可以达到相当牛人的水平了。

从0开始学习C的成本是比较高的，如果没有明师（或者一本好书）的指点，某些概念想开窍也有些困难。但是你一旦突破了C语言这个障碍，再学习其它的语言，学习的曲线将会大为平坦。

除了C语言以外的其它流行的高级语言，不管是编译语言还是脚本语言，基本上都是面向对象的语言了，所以你要搞清楚面向对象的概念。真正适合理解面向对象的语言，以前是SmallTalk，它是完全面向对象的，但是这个语言在中国很少见，书也很难买，现在，你可以学Ruby。（Ruby的作者是日本人，因此在许多论坛上提到它的时候会被许多愤青跳出来乱骂，这种做法是极其愚蠢的），近年新出来的Linux发生版里面都自带了Ruby支持，这已经充分说明了它在Linux管理方面的地位。而Ruby On Rails这个名字，更成了Web2.0快速开发的代名词。该语言借鉴了其它许多语言的特点，并且写出了自己的特点。在Ruby里，所有的东西都是对象，包括一个数字，你可以调用-1.abs这样的方法。一切都是对象，才能让你真正的理解面向对象。

一旦你掌握了Ruby的思想和面向对象的设计方法，那么使用Ruby on rails来开发一个网站将变得极其轻松，因为该框架已经包装了WEB开发中用到的前后台的功能，所有的数据库读写都通过你的对象自身来完成，前台HTML的生成有着完整的模板系统，只要把美工给你的HTML代码里面的内容换成你的变量就OK了。

如果你拥有了C语言的根本，和面向对象的思维方式，那么，如果因为工作需要，要去学习Java或者C#，那都是相当简单的事情。至于Perl和Python，本身跟Ruby的语法就比较接近（Perl要复杂一些，稍后再说）。但是目前你所学习的C语言和Ruby，都不适合用来开发Windows桌面程序，如果有这个需求，目前最简单的语言应该就是C#或者VB.Net了。通过简单的拖放控件就可以摆出相当专业的软件界面，而程序本身要实现的功能也无非就是本地的文件处理和数据库处理，只要了解了该功能所在的命名空间和几个基本的函数，再查阅一下MSDN，写程序轻轻松松。（以前使用最广的是VB6，不过现在Windows已经全面迁移到了.Net平台，已经基本没有必要再去学习VB6了。）

当然，如果你不喜欢.Net平台，还可以选择Delphi或者C++。C++通常被认为是更高级的C，但是实际上它们的差别很大。而C++用来写桌面程序，无非也就是调用一些已经被包装好的处理窗体的函数而已。（C也可以调用，只是比较麻烦一些罢了。）Delphi的语法需要一段时间来适应，但是Delphi的开发工具跟Visual Studio一样简单，大部分操作拖放控件就OK。如果是在Linux下面，也有不错的C++的IDE和开发库用来开发桌面程序。

C++入门容易升级很难，没有个三五年的潜心研究，是没有办法精通它的精髓的。但是既然你已经学到了这一步，那你应该已经很明白自己需要学哪些东西了，只要去找书，找好的源代码来研究就行了。

Java语言的崇拜者很多，不得不单独拿出来说。Java语言的爱好者喜欢在语言层面把Java和C++相比，而不屑于跟C#来比较，而在企业开发架构方面（特别是B/S方面），又拿Java和.Net来做比较，因为C++缺乏这方面的应用。Java语言本身是非常干净的，但是被各种各样的包搞的比较混乱，新手进来容易摸不着头脑，而且框架太多，又互不兼容，习惯了Struts开发方式的人员，很可能在换了一家公司的以后，虽然Java很熟练，但是却不得不又要花很长的时间来研究学习和适应另一种开发框架。（.Net也在向这个趋势发展了，而像Ruby on Rails这种框架，则保证了框架的统一性，程序员的学习成本降低，企业的培训成本和维护也更低了。）

Java通常被认为适合用来开发超大型的B/S项目，而一般的脚本语言则被认为只适合小型的项目开发，通常，这种问题都是由于开发工具的限制带来的。.Net平台如果不是因为Visual Studio这样方便而优秀的开发工具，不可能取得今天的成就。而大部分脚本语言则没有这个优势，缺少大型项目的管控能力，使得代码量始终保持在一个比较低的水平。但是像Python这样的代码，可以凭借良好的代码设计，模块间松散耦合，做出极其灵活而且大型的项目（比如YouTube）。

Perl语言在Linux的系统维护方面有着不可动摇的地位，大量的系统维护代码都是Perl语言写的（而且PHP流行之前，WEB的CGI基本上也是以Perl语言为主的）。Perl在文本处理方面有着强大的能力，其正则表达式的处理方式更是成了其它语言必须兼容的标准。正则表达式的学习难度比较高，要想达到灵活运用的水平，需要大量的练习。（但是如果只是要达到基本的通用就行的水平，那还是相当简单的。）

而在WEB开发方面还有一个重要的语言不可不提，那就是PHP。PHP出现的目标就是提供更方便的网站开发的能力，它的语法跟其它的脚本语言比如Perl/Python/Ruby都很接近，而且提供原生的Mysql数据库支持，读写数据库即简单又高效，而且因为Apache的良好支持，才使得LAMP平台能够与Java和.Net平台相抗衡，而且成为了小型项目首选的解决方案。

至于SQL，我并没有拿它当一门语言来算，它只是你在做数据库编程的时候所需要的一种工具罢了，就跟调用其它的系统函数没有什么区别。简单的SQL语法无非就是插入删除选择更新四种操作。处于同样地位的还有HTML/CSS/Javascript，如果做WEB开发，这三种东西是必须要了解的，当然，前两种你可以不必精通，因为有美工来负责，而JavaScript属于完整的编程语言范畴，通常的美工是没有办法熟练掌握的，还是需要程序人员的搞定。但是Javascript的难度，在这个阶段大概只有学习Ruby的十分之一了，想学，很快就可以掌握。（PS：Javascript也是一门易学难精的语言，好的JS框架全世界也就那么几个人能写的出来，比如prototype,jquery,extjs）。

程序语言多种多样，但是编程的思想却是不变的，而像设计模式、程序架构这种东西，都是语言无关的。一个开发项目，前阶段的需求分析，项目分析，直到概要设计阶段都是语言无关的，而项目设计期间使用的UML图也做到了尽量抽象，和具体的实现语言无关。直到详细设计和编码的时候，才需要针对不同的语言的特点做些调整，而它们提供的功能则是完全一致的。作为一个好的程序员，需要的不是编码的能力，而是需求分析和项目设计的能力，用哪种语言来实现则是可以随机应变的，只要掌握了具体语言的学习方法，熟练掌握一门语言并不需要太长的时间。

因此，在经过了最初的语言学习的阶段之后，程序设计人员需要尽快的向下一个阶段演变，对设计模式的学习和理解是一个长期的过程，需要大量经验的积累，并经常的总结经验，从经验中归纳出自己常用的模式。作为程序员，还要有精益求精的态度，在时间允许的情况下，时常反思自己的作品，寻找更好的解决方案，在浏览网站学习的过程中，时刻以自己的项目为思考的对象，当发现更好的方法的时候，使用恰当的工具和方法来重构自己的项目。在这样不断进步的过程中，你就已经不再局限于一个普通的程序员了。


