一、如何制定具体、可操作的教学目标？
——课标：会选择工具图像处理，可根据需求进行图像设计，以表达信息。

——思路：考虑课标要求、兼顾技术学习和创作体验。

photoshop图像处理代表软件

PS技术——“层技术”、由层想到进行合成创作是自然的事，至于选择层蒙版，个人认为操作简单、技术独立、有一定代表性，学生容易产生兴趣，事实上也确实如此，确定学习的技术后。

合成创作体验的主题选择——优化资源。
二、围绕教学目标设计教学内容和选择教学策略？
——操作技能课经典的套路是导入、示范、实操、评价这么几个环节，我也是这么做的。
——通过这次的比赛，个人感觉对学习资源的优化比较重要，技术上步骤要简洁，内容上要突出，正面有意义的更好。

三、最大亮点？平时的困惑？

——我个人认为这节课从导入、技术选择、创作主题、互评设计都挺好的，能不能上好，关键是整体的节奏把握。
