《功》的设计思路

    一、本节课主要研讨的具体问题是：1、讲解力学上的功，功的两个必要因素，知道三种不做功的情况。2、掌握功的计算公式和单位，理解功的一些基础性计算。

    二、为什么要进行如此设计：1、在已有的基础知识上，功是力和运动的进一步知识巩固和延续，在力学上有着重要的作用。2、力学上的功的与学生认为只要有力作用就好像做功的想法有很大的理解障碍，因此本节课通过对7个物理现象的讲解来帮助学生理解做功的两个必要条件，同时引导学生归纳不做功的三种情况。3、由于学生对于刚接触的计算只能机械的套公式，不能灵活运用贯通，本节课通过几个典型的题目锻炼学生计算能力。

    三、采取的措施：1、首先通过7个物理现象让知识更直观生动，用FLASH来提高学生的学习兴趣，通过学生的讨论和思考，达到学生尽量归纳做功的两个必要条件和三种不做功的情况。2、通过经典例题的讲解帮助学生掌握本节课知识。3、通过一些实验提高学生的学习兴趣及提高学生对物理知识的理解。
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