听评课之一
好玩的体育课
听刘建成老师《快速跑 接力赛》后记

不就是跑嘛？还要老师教？老师怎么教？带着疑问，来到操场听刘建成老师的《快速跑 接力赛》。
操场上很热闹。老师设计了很多活动，分为徒手操、高抬腿、快频跑等准备活动、学习示范、游戏练习等几大环节，松紧适度，环环相扣。按照体育老师的解释，运动量由小到大又由大到小，学生学得很投入，归纳起来有几点：
一、教师语言有感染力，表达准确。在一开始就用简练的语言讲清楚本课的学习目标和要点。
二、教师示范恰到好处。短跑看起来简单，实则技术要求很高，学生不容易掌握，因此，教师的示范就很重要。刘老师通过示范把短跑的姿势、起跑、蹬腿、加速等动作要领讲解得非常清楚，动作清晰简练，学生容易掌握。
三、游戏设计，激发学生的学习热情，培养团队意识，体现了体育健康课程的理念。体育课不仅仅是单纯的技术课、练习课，这一点刘老师做得很好，也值得我们学习。
也有不足：在本节课给学生表现的机会还是嫌少了些，可以上得更好玩些。


听评课之二
评《幽默智慧的漫画》

《幽默智慧的漫画》是岭南版13册的一课，漫画是学生最喜欢的内容之一，学生的兴趣很高，是上好课的基础。殷满论老师虽是新手，但也很出彩：
一、对教材理解很准确，目标设计、重难点的把握与解决都比较好。做到这一点看似简单其实不易，很多老教师也容易出问题。这一课属于“造型·表现”领域，学生应在理解、感受漫画艺术的基础上进行技法的学习和创造活动，需要老师进行精心的讲解和辅导，做到精讲多练。老师不讲只要学生练习或讲得太多占用学生的练习时间都不合适，看得出殷老师很重视这个问题的处理，从时间分配上就看得出他的用心。
二、教师示范到位。造型表现课中教师的现场示范作用尤其重要，教师边讲解边示范，可以收到事半功倍的效果。现在有人提倡利用微课教学，可以提高效率。笔者以为，在美术课中，则未必，凡是需要示范的地方一定要现场示范（老师甚至学生示范），视频中所缺少的那种现场感对学生的感染力是不够的。
三、影响一节课的因素很多。本节课主要的问题在于教师对漫画艺术的理解和表达还不够深刻，在引入环节设计的问题不妥，对漫画的教育功能阐述的不够。在学案中，对漫画的分类应该以题材、功能、形式等方面进行。


听评课之三
听《温度计》有感

李华润老师讲《温度计》，从教学设计到教学实施，教师讲授、学生演示、问答讨论等各个环节都很好，无可挑剔，很好地完成了教学目标，学生也学得轻松愉快。
只是作为外行，有几点不成熟的想法，请教于行家：
第一、这节课的目标要求是否有点儿低。本课的技能目标是：知道温度计的概念、了解其构造和工作原理，学会使用温度计。听课中跟其他老师交流，了解到教材也是这样设计和要求的，这一课是考点，很重要。但是，对于八年级的孩子来说，一节课就是要达成这样的目标，是很容易的事，且不说本节课的对象是咱们中附的孩子了。
[bookmark: _GoBack]第二、如果第一点成立，接下来就是要考虑在完成技能目标的基础上是否有拓展的空间？怎么拓展？中考有要求、学生有需求，教师的教学智慧也应该充分体现。
