 生日相同的概率
教学目标

1．理解用模拟试验代替实际实验的意义，认识几种简单常用的模拟试验的方法。

能运用计算器或计算机产生随机整数的方法进行模拟试验, 并会由模拟试验结果估计一些随机事件发生的概率。

2.经历从实际问题出发，探索解决问题方法和策略的过程，进一步理解概率的意义，发展随机观念；

3．通过自主探究、合作交流等数学活动，进一步发展自主学习与合作交流的意识和能力。

4.体会数学思想方法的魅力,体验科学探索的艰苦和乐趣，培养刻苦钻研的意志。

教学重点：

理解模拟试验的意义和方法，初步会用模拟试验的方法估计随机事件发生的概率。 

教学难点：对模拟试验合理性的理解。

教学过程：

一、引入

1． 上节课我们提出了这样一个问题：估计6个人中有2个人生肖相同的概率。请同学们说一说，对这个问题你是用什么方法调查、收集数据的？求得的概率估计值是多少？

2． 提出问题：能不能找到一种替代方法不用进行实际调查也可以估计这个问题的概率？

2、 探索
（一）用替代物设计模拟试验

1. 想一想：估计“6个人中有2个人生肖相同的概率”的试验, 可以用其他比较简单的方法代替实际调查吗?  请几位同学各举出一个模拟试验的例子。

用扑克牌、卡片、转盘、抽签等

板书：模拟试验的概念：

我们用扑克牌、摸球等来代替实际调查，类似这样的试验称为模拟试验。

2. 试一试
(1) 四人一组, 每组选择上述替代试验中的一种，设计一个具体的模拟试验的方案，3分钟后，各组派一名代表汇报本组的设计。
(2) 请同学们看一看课本上关于用摸球来替代的模拟试验叙述，对比一下本组的设计方案。
3. 议一议
(1) 课本上设计的用摸球代替调查的模拟试验合理吗? 再评判一下各组同学所设计的方案，这些方案都设计得合理吗? 能取代原来的实际调查吗？操作方便吗？ 你认为存在什么不足?

(2) 说说你的疑惑：你在设计模拟试验时, 还有哪些不明白的问题？遇上了什么困难?
(鼓励学生说出自己在进行模拟试验设计时所存在的疑惑，然后让学生互相解惑；若学生都说不出, 则引导学生思考：为什么每次拿出球后要放回并摇匀?球的形状大小为什么必须要一样?如何确定球的个数? 一次试验要摸多少次球?……)
4. 归纳、提炼：在进行模拟试验设计时, 要注意哪些问题?

注意:

(1) 试验的方案符合实际问题中的条件吗（模拟试验必须满足同等条件）？

(2)明确一次试验可能有多少种结果； 

(3)试验出现的结果是随机的吗？

(4)怎样才算一次试验？

(5)为什么要重复多次试验？

（二）用计算器和计算机进行模拟试验

    1．引入计算器（为什么要用计算器进行模拟试验）

    2．说一说 ：计算器如何产生随机整数
3．大家一起做
（1） 四人组成一个小组。 利用计算器产生1~12之间的随机整数的方法进行模拟试验。每组做２０次试验，把结果记录下来。然后各组汇报20次试验中存在2个相同的整数的频数，再将全班的数据累加起来，求出6个1~12之间的整数有2个数相同的概率的估计值。
（2） 用计算器产生随机整数的方法进行模拟试验，得到概率的估计值与我们用前面的方法得到的估计值一样吗？你能说说为什么吗？

（3） 若用计算机模拟试验又会产生什么结果？（师生一起用计算机做试验，求频率），然后请同学说说计算机比起计算器，有哪些优越之处？

（4） 由上述试验及其结果，你发现了什么？

（引导学生回顾自己所做过的模拟试验，感受实际调查与模拟实验的优缺点，感受同一事件在相同条件下，用不同试验方案能产生相同试验结果，影响试验结果的只是试验的次数，进一步加深学生对频率和概率的理解，使学生对前几节课进行一个概括性的总结．）

结论：在同等条件下，同一事件用不同试验方法，可以达到同样的试验目的，

试验次数越多，试验频率越稳定于理论概率．

4.练一练

（1）用计算器模拟试验估计50个人中有2个人生日相同概率时，随机数范围为  ～  ，每产生      个随机数为一次试验。

（2）用计算机模拟求50个人中有2个人生日相同概率（教师带领学生一起用计算机做）

三、应用、提高
试一试、做一做：
1．同桌两人合作编一个求概率的题目，再说说你怎样用模拟试验的方法求这个问题的概率.
    2．从学生编的问题中选一个，让大家一起来做。

四、小结：你说我说大家说
(1) 你学会了什么?

(2) 你还有什么疑惑?
(3) 故事《视力不佳的天文学家――开普勒》
5、 作业
小组撰写一份试验报告反映对用模拟试验来对复杂事件进行概率估计的意义的理解 

6、 教学设计说明

《生日相同的概率》（第二课时）教学设计说明
教材分析
第2课时承第1课时生肖问题，考虑能否不借助大量调查估算概率，从而引入模拟试验。教材给出了一种模拟方案，从而引出了模拟试验并使学生可以通过对模拟试验的设计和操作强化了对概率意义的理解。然后通过可以用计算器产生随机数的功能带出了计算器为工具的模拟试验，这就为学生能较大量的收集和分析数据提供了可能，从而更深体会到只有大量的数据收集才能更接近于真实结果的频率估计概率的意义。同时计算器和计算机的使用，让学生对具体的随机试验的形象思维提高到可以用“数”来代替的抽象思维水平。

设计理念

1. 根据编者意图灵活使用教材。由教材单纯的分析试验到用计算器进行模拟，变为在模拟试验的过程中，让学生经历了用替代物-----计算器----计算机来进行试验的探索过程，使学生体会到各种模拟工具的优缺点以及更好地理解模拟试验的意义。

2. 教学中紧扣上一课时的内容。教学的环节的过渡我都尽量呼应上一节课，如做完用替代物模拟生肖的试验设计后，马上提出了“如果用球来做50位同学生日相同的概率的模拟实验会有什么问题呢？”从而自然地将问题引到计算器模拟上，又使学生回顾了上一课时的内容；在对“6个人中有两个人生肖相同的概率”的模拟试验探究结束后，让学生用所学方法来做50位同学生日相同的概率的模拟实验，以加强前后联系，使两个课时浑然一体。
3. 通过学生分组实验和讨论培养学生自主探究和互相合作。本节课构建了“问题——探索——解决——新问题——再探索——再解决”的开放式学习过程，在教学中，我尽量将课堂交给学生，让学生自己去发现问题、探究问题、交流和评价，并从中获取知识、学会学习。如在“模拟实验”环节中，我放手让学生自己设计实验，讨论和交流，特别是在讨论后让学生自己“提出不明白的地方”培养学生提出问题的能力，再共同探讨解决的办法，然后与学生一起归纳出设计模拟实验必须注意的几个问题。
4. 关注在教学渗透对学生数学思维和价值观的培养。在教学中，让学生初步体会用“数”表示随机试验可能出现的各种结果，帮助学生构建随机试验的数学模型。同时，利用本节内容的研究途径和方法中所体蕴涵的情感教育因素，培养学生能脚踏实地做基础工作态度和敢于创新的精神。
