VR技术在教育教学领域的应用与实践
近日，教育部办公厅在《教育信息化十三五规划》的总体部署中，明确将虚拟现实技术列入教育信息化重点工作任务，明确要求全国高校、中小学、职教等深入推进新一代信息技术与教育教学深度融合。
在这样的大背景下，同时基于优化教育教学手段和提高青少年科学素养的需要，我校计划实施项目：《VR技术在教育教学领域的应用与实践》
VR技术，即虚拟现实技术，融合了人机交互技术，3D影像技术等多种技术，在实验仿真、沉浸式学习等方面具有重要应用价值。
在项目的实施过程中，
①要让学生了解VR技术；
②要引导部分学生在教师的指导下去开发一系列具有一定水平的VR作品；
③要引导学生运用光学等知识制作简易且实用的VR设备。

VR技术目前已经开始在旅游，游戏，导航，医学,科研等领域发挥作用，但远未成熟，其在教育教学方面的应用也尚处于起步阶段。
[bookmark: _GoBack]通过对本项目的实施，不仅可以让学生较早的了解VR技术及其在各领域中的应用现状及前景，还可以结合教师教学与学生学习的需要，实现师生一同参与到 VR作品研发的过程中，并将制作出一系列能很好的为教学一线服务的，填补国内外空白的高质量作品。以达到升级教学资源，开阔学生眼界，增强学生信心，提高学生科学素养等诸多教育目的。
