
流媒体技术
——因特网应用的新兴技术

1、 教学内容分析

本课时取材于上海科技教育出版社2004版《网络技术应用》教材第三章《因特网技术应用》第3节《因特网的其他应用》的相应内容，并作了适当扩充，增加了学生实验部分。本节适用课标:“通过使用或演示，了解与人们学习、生活密切相关的因特网应用技术的基本使用方法，初步了解其基本工作思想。”教材主要介绍了流媒体的含义、关键技术和3大主流技术，是以理论知识介绍为主。本设计增加了在局域网内架设流媒体服务器的学生实验，争取让每个学生都亲自动手，成功地发布和访问流媒体信息。

2、 教学对象分析
教学对象为我校高二学生，他们在日常网络应用中已经接触过一些流媒体应用事例，所以学生已经初步接触知道流媒体这一事物，但对其具体知识了解不多，更没有进行过网络流媒体实验。而很多学生家庭已经具备宽带上网条件，甚至还自行组建了家庭局域网。若学生能进一步了解流媒体知识，初步掌握架设流媒体服务器技能，具有一定的实际应用意义。

3、 教学目标

基本目标：

1、知识与技能

（1）知道流媒体在工作生活中的应用实例
；

（2）理解流媒体技术的基本工作原理和3大流媒体技术；

（3）初步掌握Windows Media编码器架设流媒体服务器的基本方法，掌握简单的局域网流媒体应用技术。
2、过程与方法

（1）利用网络搜索自主学习流媒体的基本知识；

（2）观看展示和模仿进行Windows Media 编码器架设流媒体服务器实验，学会一种简单的流媒体发布方法。
3、情感态度与价值观

（1）体验网络流媒体的应用，感受网络对生活、学习的促进作用；

（2）自主架设流媒体服务器实验，加深对流媒体知识的感性认识。
发展目标：培养学生利用网络资源，探究解决网络问题的兴趣和能力 

教学重点

    通过掌握简单的流媒体服务器架设技巧，加强对流媒体工作原理和技术的理解。

教学难点

准确理解流媒体的工作原理

4、 教学策略
本节教学内容主要是介绍流媒体的工作原理和相关技术，同时让学生亲自动手操作，尝试发布和访问流媒体。本节理论与实际相结合，采用“实例展示——激发兴趣——自主探究——动手实践”的教学思路。先展示实例，提高学生学习兴趣，再根据建构主义理论，指导学生自主学习有关内容，最后通过网络实验，让学生进一步体会流媒体的效果。

5、 教学媒体选择
计算机网络教室，Windows Media编码器，Windows Media Player ，机器人跳舞视频、网络搜索引擎

6、 教学过程
	程序
	教学要点及教师活动
	学生活动
	设计意图

及能力培养
	时间


	课前准备
	安装Windows Media Encoder9.0简体中文版，预设两个流媒体服务器（1个远程摄像头服务器、一个视频文件服务器），测试因特网上流媒体网站的广播效果。
	▲学生课外预习任务：了解流媒体在生活中的应用例子
▲正式上课前学生观看远程摄像头拍摄实时视频，思考摄像头所在位置。
	吸引学生注意力，初步接触流媒体实例。

为正式的课堂学习做准备。
	上节课后作业或预习

课前10分钟

	㈠

新课引入
	以“网易新闻中心的视频片段”和“广州市中小学教师继续教育网的远程教育课程”为例，展示流媒体在生活、学习中的应用个案。
	▲观看教师演示，感受网络流媒体效果
	从具体应用个案开展教学，从实际到理论，提高学生学习兴趣
	3分钟

	（二）

学生自主学习
	指导学生利用网络资源，自主学习流媒体知识。

根据学习主题，布置学生按下列问题进行网络搜索，阅读思考搜集到的网页资料，理解流媒体。

1.流媒体是什么,它的工作原理怎样？

2.网络上常见的流媒体文件格式有那些？

3.在网络上如何实现流媒体？

4.流媒体的应用范围。

利用软件随机抽号提问，了解学生对知识点的理解，同时进一步深入浅出地介绍本节重点内容，引导学生准确把握有关知识。
	▲按问题提炼关键词进行网络搜索，自主学习“流媒体”知识；

▲听取个别学生回答教师问题，说明对流媒体知识的理解， 在教师引导、说明下加深对知识的理解。
	通过网络搜索和自主学习了解流媒体的工作原理和基本情况。
	10
分
钟

	（三）教师简要介绍
	教师进一步介绍流媒体知识，以形象的例子说明流媒体，简要介绍流媒体的三大主流技术
：Real System、Windows Media Technology和QuickTime
	▲进一步学习流媒体知识。
	在自主学习后加深对流媒体的理解，弥补片面认识。
	7分钟

	（三）课堂实践
	架设局域网内流媒体服务器实验
教师演示利用Windows Media编码器发布流媒体信息的步骤，解释软件的参数设置
。

教师演示如何访问网络中的流媒体服务器，观看流媒体视频
	▲仿照教师演示和操作步骤说明，使用学生机架设流媒体服务器，发布教师提供的“机器人跳舞”视频片段，并尝试访问其他同学所发布的流媒体。
	通过实验，学会一种简单的流媒体发布方法，进一步理解流媒体的工作原理。
	15
分
钟

	（四）课堂总结
	教师通过学生举手方式统计学生实验成功率，简单总结学生实验操作中的问题。

结合实验，归纳流媒体技术知识和流媒体发布基本方法。
提出课外思考问题
。
	▲听取教师分析，总结实验得失和课堂学习效果
。
	统计学生实验效果。通过错误分析，从 反面指导学生学习。

 提出课外思考作业，引导学生把学习过程扩展到课堂以外。
	5分钟


7、 教学评价设计
本节的教学内容既有理论知识，也有实验操作，故在课堂教学过程中，采用过程评价
。对于学生自主学习效果，利用软件随机抽号提问学生，了解学生对“流媒体”的掌握。在学生实验操作环节，教师通过巡视、个别指导等过程对学生的操作和学习能力进行评价记录。
8、 教学反思
（一）、在课前准备方面



































































































































课前是演示用的广播服务器和教师机。













































































































由于学生要在局域网内进行流媒体实验，课前教师必须按照“Windows Media 编码器的要求设置好学生机软件环境并测试。同时，在局域网内架设1-2台流媒体服务器，发布不同内容的流媒体信息，供上课时演示。再在因特网中挑选1－2个内容合适、运行稳定的流媒体网站做示范例子。

在教学设计时，要注意从学生学习的思路和习惯去设计学习过程，要注意结合新课标精神，有意识的培养学生的信息素养，多采用启发式提问。在任务设计时，要尽量安排一些能够吸引学生有效探索、难易适中的实践任务。

（二）、在课堂教学方面

教师要注意提醒学生，在访问同学流媒体服务器时，不要写错地址格式。如写错端口号、对方主机名的，也有学生把“：”写成“；”的，这些都会造成访问错误导致实验失败。

由于是新授课的实验，而且是学生以前基本没有用过的软件，所以教师必须提供清晰的实验步骤说明给学生。在学生操作前，教师先演示一次，以降低学生操作难度，提高实验成功率。

（三）、在课堂的有效反馈方面

在今后的网络环境教学中，应该更充分地利用网络功能，尽量建立、使用功能完善的网络教学反馈，争取让学生通过简单的点击、留言来迅速统计课堂教学效果和学生学习遗留问题。以此进一步高效地获取课堂反馈信息，调整教学设计，提高教学有效性
。
时识





























































































































�补充：介绍了哪些关键技术和哪三大主流技术？


�教学设计时间是对教学目标的设定的初步检测。


�（如何进行介绍，介绍了哪些关键技术和哪三大主流技术？最好有一些归纳性的内容展示）


�（对应的关键技术和属于哪一主流技术？）


�（表格或其它方式归纳流媒体技术知识点和流媒体发布的基本方法）


�（可补充学生实验展示和一组两位学生的自我评价）


�（在本设计中没有看到总结性评价）


�教学设计比较规范，重难点比较准确，教学目标的设定也比较可行，但教学目标的字句可以再斟酌。
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