《数字化音频信息的采集》教学设计

【教材内容分析】
本节内容是必修模块的《数字化音频的采集》，在课标中，对“信息加工与表达”这个内容要求是：能根据任务需求，选择恰当的工具软件处理多媒体信息，呈现主题，表达创意；初步掌握用计算机进行信息处理的几种基本方法，认识其工作过程与基本特征。

本课立足解决学生在学习和生活中遇到的音频采集困难，要求学生掌握音频信息采集的多种方法，引导学生能够根据任务需求进行正确的设备连接及设置，掌握多途径获取音频的技术，能够对所获取的音频信息做简单的加工，为下节《音频信息的合成》、创作多媒体作品打下较好的基础。
【教学对象分析】

1、 同学们参加过初中英语口语考试，有计算机录音的经历。

2、 大多数同学有下载数字化音视频的经验，少部分同学有编辑数字化音频的经验。
【教学目标】
【知识与技能】：

1. 知道数字化音频采集的几种常用途径
2. 会设置录音的音源
3. 会使用cooledit录制声音、提取音频
【过程与方法】：

1. 通过观看演示，了解传统媒体声音数字化的过程和方法。
2. 通过录制正在播放的声音，掌握内录的方法和过程

【情感态度价值观】：

通过多途径的数字化音频采集活动，增强解决实际问题的能力，提高学习信息技术兴趣；加强对音频知识产权的认识。
【教学重点与难点】
【重点】

数字化音频采集的常用途径

【难点】

根据任务的特点灵活完成数字化音频采集任务
【教学策略】

任务驱动教学、练习法
【课时安排】
课时：一课时（40分钟）

【教学过程】
	步骤
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	引入2’
	导入课题：呈现日常同学们遇到的音频采集困难
	思考
	创设情境，启发思考

	转录

演示 3’
	创设情景：磁带录音怎样倒成MP3？
	观摩
	直观教学

	
	演示：磁带声音转录的过程
	
	

	提取

音频

  20’
	创设情景：如何利用现有的数字化媒体，提取所需的音频？
	发言、思考
	创设情境，提出问题，启发思考，循序渐进，做中学，学中做，能够有效地接近学生最近发展区，增强学生解决实际问题的能力，实现有效的教学。教学过程中要提醒学生尊重音频知识产权。

	
	演示：数字化音频里截取部分的音频，粘贴为新的文件。3’
	提取音频
	

	
	演示：从VCD、CD等已经数字化的文件中提取音频
	从audio.dat中提取音频
	

	
	布置任务：从audio.dat中提取音频
	
	

	
	演示：从分声道存放的音频提取伴奏
	从音频中提取伴奏，提交文件exer1.mp3
	

	
	布置任务：从audio.dat中提取音频
	
	

	采集播放的声音
	提问：怎样录取正在播放的声音？
	思考、回答、上网寻找答案
	启发学生思考，鼓励发散思维，引导学生学会思考、寻求解决方案

	
	演示：怎样录取正在播放的声音？ 
	内录正在播放的声音
提交文件exer2.mp3
	

	
	布置任务：内录正在播放的声音
	
	

	麦克风
采集’
	演示：Cooledit的录制过程（单轨模式）
	观摩
	学生参加过英语口语考试，对录音有经验，所以不安排练习

	小结2’
	简要评价学生的作业，归纳数字化音频采集的常用方法及注意事项。
	自我评价，思考
	对教学重难点进行梳理归纳


【教学反思】
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