广州市创客展示活动

2019年11月24日，我校参加了广州市举办的创客展示活动，参加此活动的学校，展览了自己有创意、有特色的作品，活动还设置了部分老师分享教学经验环节。此活动促进了大家在作品制作和上课经验的交流。
人工智能时代的创客教育和STEAM教育，是智慧教育的一种新趋势。创客最早起源于2001年由美国MIT比特与原子研究中心发起的Fab Lab（Fabrication Laboratory）创新项目。仅美国本土就有大约 1.35 亿名创客，这个数字大概是美国人口的一半。英国、日本、加拿大、以色列等国家均以不同的形式在大力推进创客运动、创建创客空间、培植创客文化、实施创客教育和STEM教育。我国的创客活动起步相对晚一些，但发展比较迅速。2010年出现了我国第一个创客空间——上海“新车间”创客空间，“新车间”创始人李大维被誉为“中国创客文化之父” 。 2015年1月总理在深圳考察柴火创客空间时说：“创客充分展示了大众创业、万众创新的活力。”
   “创客”一词来源于英文单词“Maker”，是指出于兴趣与爱好，努力把各种创意转变为现实的人。创客教育是创客文化与教育的结合，基于学生兴趣，以项目学习的方式，使用数字化工具，倡导造物，鼓励分享，培养跨学科解决问题能力、团队协作能力和创新能力的一种素质教育。

STEM教育是上世纪80年代由美国人提出，包含四个学科：Science（科学）、Technology（技术）、Engineering（工程）、Mathematics（数学）。随后，在原有四科的基础上加入了Art（艺术）学科，多个学科相融合从而得到STEAM 教育。现在又衍生出STEMx、STEM+、STREAM、RSTEAM。STEAM教育和创客教育都是基于项目学习和问题学习，进行实践和探究，都强调跨学科学习（跨界）和多学科融合，注重动手、注重实践、注重体验和注重过程，都经历了“玩中做、做中学、学中做、做中创”的过程。

结合通用技术课程，需进行技术与创造系列科技人文融合创新，STEM教育并不是科学、技术、工程和数学教育的简单叠加，而是要把四门学科内容组合形成有机整体，更好的培养学生的创新精神和实践能力，激发学生的兴趣，增强他们对知识的理解，完善学生的知识结构和思维方式，促进学生全面而有个性的发展。
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中大附中参加创客展示活动

