新冠疫情期间的信息技术教学

信息技术课既是一个让学生轻松学知识的课堂，又是营造让学生“从做中学”的实践体验氛围，堂课设计应当理论与实践相结合，既达到掌握知识的目的，又促进学生的认知发展、思维发展、能力发展。以此为出发点，每节课的设计都已“任务驱动”为基础，围绕一到两个知识与技能目标展开，尽可能让学生真正、深入参与到课堂中，自主学习、自主探究，以任务的形式积极进行学习，同时，学习能力较强的同学可以充分发挥自身的优势与特点，在课堂任务的基础上，进行创造性的艺术创造，拓展自身的思维，个性化的展现自我
本学期的教学内容重点是计算机网络和多媒体制作这两方面，学生需掌握计算机网络的基本概念应用。多媒体制作重点掌握PPT作品的设计与制作，初步了解图像、音频、视频处理的基础操作。旨在培养学生科学素养，将基础理论与实践操作相结合，从做中学，提高学生的动手操作能力，以及利用所学的知识和技术进行艺术性创作的能力。
由于受新冠疫情影响，本学期5月11日学生返校上课，并且所以课程在课室授课，主要理论知识学习为主，学生缺乏上机操作实践。针对学生缺乏上机操作练习，制定相关教学策略，充分利用多媒体教学演示光盘，增强视觉效果，提高学生学习信息技术的兴趣。每节课配有学案学习和课堂练习，坚持检查落实，督促学生养成良好的学习习惯。
多媒体作品部分重点在学生动手制作，通过多媒体的学习，学生了解多媒体的概念及在生活中的应用，掌握多媒体作品制作的一般流程，并尝试规划制作一个多媒体作品：主题自定，内容提现中学生学习及校园生活，中华文化，道德修养等，以文字表达为主，辅之适当图片。要求多媒体作品共8个页面，其中内容页5页，有排版效果，再加封面、封底和目录页。
信息技术知识的学习，要重视与其他学科知识的融合，利用其他学科的知识来促进学生掌握信息技术，从而提高信息技术运用能力。多媒体作品的制作过程，是综合知识运用过程，这个暑假希望同学们通过网上收集资料，社会走访调查，整理加工资料，综合制作作品，测试修改作品等环节，提高制作多媒体作品能力，制作出一批优秀的多媒体作品。

