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一、机器人控制器
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机器人的“大脑”

• 计算机是机器人的“大脑”，称为控制器。

• 计算机上运行机器人软件。软件的运行过程就是
机器人的思考过程。

• 单片机是一种小型的计算机。
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计算机编程

• 通过编写程序来产生机器
人软件。

• 程序由一至多条按一定顺
序排列的指令组成。例如：
加法、乘法等。

• 编程语言：
c/c++
python
…
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指令1

指令2

…

指令3

程序

• 编译型语言：提前将源代码转换成二进制指令，即生成一个可执行
文件（例如Windows下的exe文件）。例如C、C++等。转换工具称为
编译器。

• 解释型语言：一边执行一边转换，需要哪些源代码就转换哪些源代
码，不会生成可执行文件。例如Python等。转换工具称为解释器。



开发流程
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源程序：microPython语言

嵌入式控制板

解释执行

连线

下载
个人电脑

microPython
解释器



二、软件安装
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控制板连接电脑
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电脑 USB线 esp8266板



查看COM端口（win10）

• 控制板连接到计算机USB口
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查看COM端口（win7）

• 控制板连接到计算机USB口
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1.Thonny软件下载

• 软件github网址：
• https://github.com/thonny/thonny/releases/tag/v3.3.1
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Thonny软件安装

• 下载完成后解压缩

• 进入thonny-3.3.1-windows-portable文件夹

• 找到thonny.exe，双击就可打开使用

• 可右键添加快捷方式至桌面
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设置端口和解释器
•在Thonny软件中设置端口和解释器
•选择解释器为MicroPython(ESP8266）
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Windows10
查看com编号

①

②

③



烧写固件
• 选择install or update firmware

• 选择端口和固件(esp8266-20210202-v1.14.bin)

• 选择在安装前清空闪存

• 安装，等待固件下载完毕
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Hello world

• 可通过终端Shell进行交互式编程
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三、简单程序——闪烁的LED
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功能实现

• 编写程序控制Led亮1秒，灭1秒，亮1秒，灭1
秒……
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亮 灭 亮 灭 ……



交互式编程

• Shell输入

>>> from machine import Pin

>>> import time

>>> led = Pin(2, Pin.OUT)

>>> led.value(0)

• Shell输入

>>> led.value(1)
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交互式编程

• 循环
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led2.MP4


LED程序: main.py
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from machine import Pin
import time

led = Pin(2, Pin.OUT)

while True:

led.value(0) # turn on led
time.sleep(1)

led.value(1) # turn off led
time.sleep(1)
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新建程序
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运行
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Ctrl - C结束



①

上传程序
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ESP8266参考手册
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http://docs.micropython.01studio.org/zh_CN/latest
/esp8266/quickref.html

http://docs.micropython.01studio.org/zh_CN/latest/esp8266/quickref.html


例子
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实验1. LED闪烁

• 按照以上步骤配置开发环境，编写下载程序，观察Led情况
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from machine import Pin

import time

led = Pin(2, Pin.OUT)

while True:

led.value(0) # turn on led

time.sleep(1)

led.value(1) # turn off led

time.sleep(1)



四、进阶程序——闪烁的LED
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功能实现

• 编写程序控制Led灭灯的时间始终为1秒；

• 亮灯的时间从1秒开始并且以1秒递增，达到3秒

后，又回到1秒，以1秒递增……
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变量

• 变量是指在程序的运行过程中可以发生变化的量，
存放在计算机的内存单元中。

• 它是存放数据的地方，有一个类型、一个名称和
一个值。
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k
• 变量初始化

初始化整型变量例子

k = 10



添加变量
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from machine import Pin

import time

led = Pin(2, Pin.OUT)

while True:

led.value(0)

time.sleep(1)

led.value(1)

time.sleep(1)

from machine import Pin

import time

led = Pin(2, Pin.OUT)

sleeptime = 1  # 初始化亮灯时间变量

while True:

led.value(0)

time.sleep(1)

led.value(1)

time.sleep(sleeptime) # 使用变量



分支指令

if 条件：

代码片段1

else：

代码片段2
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条件
成立？

代码片段1 代码片段2

是 否



条件例子
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条件例子：
x == y x 等于y
x != y   x 不等于y
x <  y   x 小于y
x >  y   x 大于y
x <= y   x 小等于y
x >= y   x 大等于y

if 条件成立：

代码片段1

else：

代码片段2



添加分支指令
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sleeptime

from machine import Pin

import time

led = Pin(2, Pin.OUT)

sleeptime = 1

while True:

led.value(0)

time.sleep(1)

led.value(1)

time.sleep(sleeptime)

from machine import Pin

import time

led = Pin(2, Pin.OUT)

sleeptime = 1

while True:

led.value(0)

time.sleep(1)

led.value(1)

time.sleep(sleeptime)

if sleeptime < 3:

sleeptime = sleeptime + 1

else:

sleeptime = 1



程序结构
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实验2. LED不等间隔闪烁
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from machine import Pin

import time

led = Pin(2, Pin.OUT)

sleeptime = 1

while True:

led.value(0)

time.sleep(1)

led.value(1)

time.sleep(sleeptime)

print("sleeptime: ", sleeptime)

if sleeptime < 3:

sleeptime = sleeptime + 1

else:

sleeptime = 1
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谢谢！
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