大家好，我是中山大学附属中学的美术老师陶术老师，欢迎来与我一起聊艺术，今天我们的主题是《精彩的动画世界》

动画的概念不同于一般意义上的动画片，动画是一种综合艺术，它是集合了绘画、摄影、音乐、电影、文学、数字媒体等众多艺术门类于一身的艺术表现形式。是一门作用于视觉、听觉甚至触觉的综合感官的艺术形式。
最早发源于19世纪上半叶的英国，兴盛于美国，中国动画起源于20世纪20年代。
（动画是一门年轻的艺术，它是唯一有确定诞生日期的一门艺术，1892年10月28日埃米尔·雷诺首次在巴黎著名的葛莱凡蜡像馆向观众放映光学影戏，标志着动画的正式诞生，同时埃米尔·雷诺也被誉为"动画之父"。）
动画艺术经过了100多年的发展，已经有了较为完善的理论体系和产业体系，并以其独特的艺术魅力深受人们的喜爱。

有人说动画片是技术进步的结果，是新的媒体的诞生产生的动画这一门新的艺术形式。但也有人说，动画的诞生的主要原因不是技术，而是人的观念的转变。您会赞同哪一个观点呢？ 
好了，正式今天的教学。

衔接语：都说艺术不分国界，但谈到动画，我们几乎不约而同的都会说到相对应的国籍标签，如美国动画、日韩动画、中国动画。动画真的有国界？不错，一方水土养一方人，不同国家不同文化背景下，艺术的形式自然也会千差万别。
1、 几个典型动画特征（比较分析中国动画、日本动画和美国动画）

美国和日本是目前世界上规模最大的两个商业动画王国，它们的共同点是注重完整的商业运作模式、以观众的审美口味选择题材、在全球有完整的发行渠道，形象版权与衍生产品是它们主要的获利来源。

日本动画作品非常偏好超现实主义题材。在科技发达的当下，日本仍然坚持这采用传统的手工绘制的方法，致力于研究动画叙事语言的研究。
美国动画引领世界动画片的潮流和发展方向，注重高科技的应用与高质量的追求。（大量运用数字技术与电影技术结合，使画面更逼真形象，达到完美的画面效果。）
拥有较完善的动画产业，打造、推出动画明星。
以迪斯尼动画为代表的美国动画，动物人物化叙事风格：造型大幅度的夸张（大头、大眼、大手、大脚）成为被世界各国广泛借鉴的卡通模式。
中国动画致力于创作具有本国特色的道路，坚持民族绘画传统。动画片中洋溢着活泼清新的气息，给人以美的启迪。同时又十分注重教化意义，如水墨动画。
PPT（一）传统美术是动画创作的源泉—多彩的中国动画（不同表现形式呈现）。
（二）兼收并蓄的中国动画发展现状。（从传统主题突围）
中国动画的艺术特征来自于中国传统艺术，而传统艺术深受中国哲学、美学思想影响。除了具有世界动画共有的特征“幻想”“夸张”外，中国动画最具特色的艺术特征就是“写意”。
1、情节写意：中国的动画片在情节设计上更重视过程而非结果。（代表作如哪吒闹海）
2、动作写意：中国的动画片动作设计上具有的明显特点就是更注重其功能性而不是合理性。（代表作如三个和尚挑水镜头）
3、形象写意：中国的动画片的角色形象不具备突出性格的功能，而是作为整部美术片风格的一个表现元素存在，
形象设计写意而非写实，同样是来自于中国的传统文化。（代表作如哪吒三个头的造型镜头）
4、主题写意：中国的动画片一向被赋予了寓教于乐的使命，他们往往通过幻想的故事或象征的形式来表现深刻的主题。
中国动画片的主题选项经常是含蓄、隐晦的，常常以简单的故事反应深刻的哲理，明显区别于西方动画片所推崇的简单直接的善恶二元对立（代表作如

2、 互联互通—多元文化文化交融背景下的动画形式，以《灰姑娘》为例。（不同时期不同表现形式）
灰姑娘这个经典童话故事被人们一代一代流传至今，同时也被改编过多个版本。迄今为止，单美国版（迪士尼）公司的《灰姑娘》系列有3部，真人版电影有4部，
第一部《仙履奇缘》第二部《美梦成真》第三部《时间的魔法》
最早动画，1935年上映，名为贝蒂波普，还是个大头公主第一部彩色动画作品
辛德瑞拉的闻名源于迪士尼的一部上映于1950年的动画电影，《仙履奇缘》
《仙履奇缘2:美梦成真》由美国的华特迪士尼制作、于2002年2月23日以录像带首映方式发行的电脑动画电影，
《新灰姑娘》全球首部3D动画电影《新灰姑娘》
故事上进行颠覆性改编，在新版灰姑娘中，观众将会看到一个不同以往的全新故事。
电影中，灰姑娘不再是那个怕被后母及姐姐欺负不敢反抗、等待王子找到的柔弱形象。而是更加独立、勇敢，并且反套路上演“公主救王子”的高能戏码。
画面特效也全面升级。在3D画面的加持下，让观众感觉置身真实的童话王国之中。

3、 现代媒体技术为动画发展做了强有力的支撑，技术在创作中的使用，比如说80年变化《猫和老鼠》为例。
《猫和老鼠》以闹剧为特色，描绘了一对水火不容的冤家：汤姆猫和杰瑞鼠之间的战争，在这部动画中，没有动物世界中恃强凌弱的残酷，只有两个邻居之间的日常琐事和纷争。
米高梅电影公司于1939年制作的一部动画，该片由威廉·汉纳、约瑟夫·巴伯拉编写，弗雷德·昆比制作，首部剧集《甜蜜的家》于1940年2月10日在美国首播。
1940年到1958年，两位《猫和老鼠》的创始人威廉·汉纳和约瑟夫·巴伯拉，为米高梅制作了114集《猫和老鼠》短片电影，他们为此获得了七个奥斯卡“最佳动画短片”的奖项。汤姆看上去更像一个真实的、四脚着地的猫，开始变得越来越贴近直立行走，更“拟人化”，

1963年，制作人在制作过程中，重新设计两位主人公的主要形象。对于“汤姆”，查克他给了它一对更粗更大的眉毛以显示它的凶样，并画大了在动画片中经常给汤姆带来麻烦的大尾巴。而对于“杰瑞”，查克则赋予了它日本卡通人物式的大眼睛。


动画发展到现在，分有二维动画和三维动画两种，用flash等软件制作成的就是二维动画，而三维动画则主要是用maya或3D MAX制作成的。尤其是maya这个三维动画制作软件近年来在国内外漩起三维动画、电影的制作狂潮，涌现出一大批优秀的、震撼的三维动画电影。如《玩具总动员》、《海底总动员》、《超人总动员》、《怪物史莱克》、《变形金刚》、《功夫熊猫》等。

4、 通过本课学习，你又有哪些收获呢？欢迎大家积极留言探讨。谢谢
