按指定的单元格颜色进行计数或求和
如果Excel工作表的某区域中包含不同的底纹颜色，我们可以用一个自定义函数对该区域按指定的单元格颜色进行计数或求和。方法是：

    1.按Alt+F11，打开VBA编辑器。

    2.单击菜单“插入→模块”，将插入名称为“模块1”的模块，在右侧的代码窗口中输入下列代码：

Function SumByColor(Ref_color As Range, Sum_range As Range)
Application.Volatile
Dim iCol As Integer
Dim rCell As Range
iCol = Ref_color.Interior.ColorIndex
For Each rCell In Sum_range
If iCol = rCell.Interior.ColorIndex Then
SumByColor = SumByColor + rCell.Value
End If
Next rCell
End Function
Function CountByColor(Ref_color As Range, CountRange As Range)
Application.Volatile
Dim iCol As Integer
Dim rCell As Range
iCol = Ref_color.Interior.ColorIndex
For Each rCell In CountRange
If iCol = rCell.Interior.ColorIndex Then
CountByColor = CountByColor + 1
End If
Next rCell
End Function

    上述两个自定义函数，一个是SumByColor，可以对区域按指定单元格的颜色求和。另一个是CountByColor，可以统计区域中某种颜色的个数。这两个自定义函数都有两个参数，前一个参数指定包含某种颜色的单元格，后一个参数为求和或计数区域。

    3.关闭VBA编辑器。

使用方法：假如要求和或计数的区域在A1:B10区域中。
求出该区域中单元格底纹颜色为红色的所有单元格数值之和，在单元格中输入公式：

    =sumByColor(A1,A1:B10)

  求出该区域中单元格底纹颜色为红色的所有单元格的个数，在单元格中输入公式：

    =CountByColor(A1,A1:B10)

说明：

Function SumByColor(Ref_color As Range, Sum_range As Range)
Application.Volatile（在使用自定义函数时,当涉及修改工作表标签名称、插入工作表等不会引起工作表重算的操作时，自定义函数也不会进行重算，而自定义函数恰要得到重算后的结果。为了解决这个问题，可以使用application.violatile 方法把自定义函数标识为易失性函数，强制对自定义函数进行重算。）
Dim iCol As Integer（定义变量    Dim 变量 As 变量类型    Integer 数据类型）
Dim rCell As Range （Range集合代表某一单元格、某一行、某一列、某一选定区域）
iCol = Ref_color.Interior.ColorIndex （ref 关键字使参数按引用传递。其效果是，当控制权传递回调用方法时，在方法中对参数所做的任何更改都将反映在该变量中。若要使用 ref 参数，则方法定义和调用方法都必须显式使用 ref 关键字。Interior 内部的；ColorIndex使用颜色索引来控制使用的颜色值）
For Each rCell In Sum_range
If iCol = rCell.Interior.ColorIndex Then
SumByColor = SumByColor + rCell.Value
End If
Next rCell
End Function
Function CountByColor(Ref_color As Range, CountRange As Range)
Application.Volatile
Dim iCol As Integer
Dim rCell As Range
iCol = Ref_color.Interior.ColorIndex
For Each rCell In CountRange
If iCol = rCell.Interior.ColorIndex Then
CountByColor = CountByColor + 1
End If
Next rCell
End Function

