《信息与信息处理》教学设计

【教学目标】：

1.了解信息、数据的概念以及信息处理的过程

2.了解计算机在信息处理中的作用和地位

【教学重点】：

了解信息、数据的概念以及信息处理的过程
【教学难点】：

信息、数据、信息处理等基本概念

【教学策略】：游戏法 、讨论法

教学课时：1课时

【教学过程】：

	教学内容
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	创设情境

游戏导入
	介绍游戏规则：给出几组图片，选出2个学生作为搭档，一个比划一个猜物品的名称。

	上台游戏
	由游戏入手，营造学习氛围，从广义上思考“信息”的概念

	
	提出问题：两个同学在游戏过程中是否发生信息传递？如果有发生哪些信息传递?
	回答
	

	
	给出反馈

引出信息的概念：
	听讲
	

	信息与数据
	设问：我们平时所说的信息与数据是相同的概念吗？
	阅读教材
	养成阅读习惯，培养比较分析的基本能力

	
	判断
	比较回答
	

	
	给出反馈，归纳信息与数据不同点
	听讲
	

	信息处理的过程
	举例说明信息处理的5个过程
	听讲
	

	计算机在信息处理中的地位和作用
	提出讨论的问题：

1．在观看的材料中，如果你是曹操，你会怎么做?(如何辨别信息的真伪性)

2．列举几个例子说明计算机在社会中的应用
	阅读网站相关资料

在论坛上注册并讨论回答问题
	让学生阅读相关的补充资料，拓展学生视野。教会学生使用论坛为后面的学习和讨论打下基础

	小结
	归纳并点评学生的论坛留言
	听讲
	鼓励学生大胆踊跃发言


